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Методическое пособие. 
Дидактические карточки 
по английскому языку 
для детей дошкольного 

возраста 



Организация 
дидактических игр в 
дополнительном 
образовании  

Вовлекают дошкольников в 

учебно-развивающую 

деятельность. 

 



Описание пособия 
Пособие включает поэтапную классификацию игр по 

целям их использования. 

Назначение пособия 
Предназначено для групповых и индивидуальных 

занятий. 

 Развитие диалогической и монологической речи. 

 Формирование интереса к изучению английского 

языка. 



Целевая 
аудитория 
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Эффективность игр с карточками 

 Развитие восприятия на слух. 

 Произношение. 

 Навыки говорения и аудирования. 

 Использование QR-кодов. 



Интерактивность 
QR-коды позволяют расширить речевую практику и 

сделать обучение увлекательным. 

Структура пособия 
 8 листов 

 9 тематических блоков 

 9 дидактических игр 



Пособие способствует 
развитию речевых 

навыков и повышает 
мотивацию к изучению 
английского языка. 

 



1. Игра — «Let’s lay the table»  еда (Meals) 

Цель: закрепление слов по теме «Еда». 

Ход игры: 

Take a chocolate. Put the chocolate on the table. 

Take a cheese. Put the cheese on the table. 

Дети выполняют команды и называют предметы. 





Цель: развитие памяти и 
лексики. 
Ход игры: 

Педагог: “Close your eyes!” 
Убирает одну карточку. 
Дети: “Open your eyes!” — 
называют пропавшее 

животное. 

2. Игра — «What is missing?» дикие животные  

(Wild Animals) 





Цель: активизация словаря. 
Ход игры: 

Педагог бросает мяч ребенку, 
называет слово на английском 
или русском, он переводит его 
и бросает педагогу обратно 

мяч. 

3. Игра — «Переводчик» мой день (My day) 





4. Игра – «Покажи, где носик?» 
Части тела (Parts of the Body) 

Цель: закрепление названий частей тела. 
Ход игры: 

Педагог  вызывает по очереди детей к 
игрушке, задает вопросы.  

Ребенок показывает и называет часть тела на 
английском языке. 

- Show me, please, nose. 





Цель: освоение 
структуры «I can…». 

Ход игры: 
• Дети представляют себя 

животными. 
• Отвечают: I can jump / 

run / swim / fly. 

5. Игра — «What can you do?» домашние 

животные (Domestic Animals) 





Цель: освоение речевых моделей. 
Ход игры: 

Выложите карточки и попросите 
ребенка подать вам нужную 

карточку, используя выражение  
“Give me, please...”, далее название 

того, что вам нужно. 
- Give me, please a сup. 

6. Игра — «Give me, please…» посуда (Dishes) 





Цель: закрепление слов по теме 
«Фрукты». 
Ход игры: 

Детям предлагают назвать предмет 
или фрукт  на английском языке  и 

указать на него. Дети быстро должны 
найти и показать на предмет или 
фрукт, которое было названо. 

7. Игра — «Point to…» фрукты (Fruits) 





Цель: изучение цветов. 
Ход игры: 

Педагог показывает цветную 
карточку по очереди. 

Ребенок должен ответить на 
вопрос (я вижу и назвать 

цвет карточки). 

8. Игра «What do you see?»  

«Colours. Цвета». I see… 





Цель: умение выражать 

согласие/несогласие. 

Ход игры: 

Педагог показывает детям 

карточку, называет не/правильно 

на английском языке. Дети 

не/соглашаются – Yes/No- да/нет. 

-This is a sister. No! This is a 

brother. 

9 .Игра – «Yes-No»  
семья «Family». 





СПАСИБО ЗА 
ВНИМАНИЕ 


